
LEDをてんめつさせよう 
（くうはく＝スペースキー、まんなか長いキー）

LEDをけそう

コンピューターに「まて = WAIT（ウェイト）」

LEDをひからせよう

IchigoJam はじめのいっぽ

WAIT120で2びょうまつコンピュータ → 60では？

LEDを1びょうだけひからせる　（　　＝コロン）

カーソルキーの上キーをまた２回おして、右キー 
６のばしょまでうごかして、delete（デリート）キー 
12とうちこんで、さいごにエンターキー

RUN（ラン）とかいてエンター、LEDは？？

左上のESC（エスケープ）キーでとまるよ

つくったプログラムをほぞん、0～3の4つまで

スイッチでいちどでんげんをいれなおしても 
LOAD（ロード）で、もとどおり！

F5キーでもOK!

LED1、と、おして「enter」キー

さいごにエンターをわすれずに

エンター

F3キーでもOK!

F2キーでもOK!
NEW（ニュー）でプログラムをさいしょから

SAVE0

LOAD0

NEW

RUN

LED1

LED0

WAIT120

WAIT60

:

LED1:WAIT60:LED0

LED1:WAIT120:LED0

10 LED1:WAIT60 
20 LED0:WAIT60 
30 GOTO10

LIST（リスト）でプログラムをひょうじ

F4キーでもOK!LIST

てんめつをはやくするにはどうしたらいい？ 
かえたら、エンターキーをわすれずに！



[ねこにこばんゲーム]

[ゲームのあそびかた]
・じっこうすると，がめんちゅうおうにネコがあらわれ，そのまわりにこばんが

10枚でてきます．

・ネコはやじるしキーでうごかすことができ，こばんのうえにうごかすとこばん

をゲットできます．

・１０びょうのあいだにできるだけたくさんこばんをゲットしてください．

[プログラムをにゅうりょくするときのちゅうい]
(1)さいしょに NEW とうって，プログラムをけしてから１ステップずつにゅう

りょくしてください．

(2)１ステップずつ，にゅうりょくがおわったら SAVE１ とうってプログラム

をほぞんしてください．

(3)そのあと，LIST とうってプログラムをかくにんしてください．

(4)そして，RUN とうってプログラムをうごかし，どうさをかくにんしてくださ

い．

(5)うまくうごいたら，(2)にもどってつぎのステップをにゅうりょくしてください．

[ステップ１]ネコ(キャラクターコード236)を よこ１０，たて５のばしょにとう

じょうさせよう
10 X=10:Y=5
50 LOCATE X,Y : PRINT CHR$(236)

[ステップ２]カーソルでネコをうごかせるようにしよう
20 K=INKEY()
25 IF K=RIGHT THEN X=X+1
30 IF K=LEFT THEN X=X-1
35 IF K=UP THEN Y=Y-1
40 IF K=DOWN THEN Y=Y+1

60 WAIT10
70 LOCATE X,Y : PRINT “ “
80 GOTO 20



[ステップ３]こばん(キャラクターコード245)を10まいばらまこう
5 CLS:FOR I=1 TO 10 : LOCATE RND(30),RND(20) : PRINT CHR$(245) : NEXT

[ステップ４]こばんをネコがひろったらスコアをアップするようにしよう
15 S=0
45 IF SCR(X,Y)=245 THEN S=S+1 : LOCATE 0,0: PRINT S

[ステップ５]10びょうたったらゲームオーバーするようにしよう
7 CLT
47 IF TICK()>600 THEN END



[かずあてゲーム]

・１けたのかずをコンピュータがかんがえる

10 X=RND(10)
15 PRINT X

じっこうするたびにちがう1けたのかずがXにはいることをかくにんしたら，15を
けそう

-------------------------------------------------------
・にんげんがよそうするかずをにゅうりょくしよう

50 A=INKEY()

60 IF A=0 THEN GOTO50

70 A=A-48
75 PRINT A

すうじキーがおされたら，そのかずがAにはいることをかくにんしたら75をけそう

-------------------------------------------------------
・コンピュータがかんがえたかず（X）とにんげんがよそうしたかず（A）がいっち

したらしゅうりょうし，いっちしなければさいちょうせんするようにしよう

100 IF X=A THEN PRINT “HIT!” : END

110 GOTO50

-------------------------------------------------------
・ヒントがでるようにしよう

80 IF X<A THEN PRINT “DOWN”

90 IF X>A THEN PRINT “UP”

-------------------------------------------------------
・なんかいであたるのかをカウントするようにしよう

20 C=0

30 C=C+1

40 PRINT C;”KAIME. IKUTU?”

110 GOTO30


